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Introduccién a Photoshop.
1.1. Interfaz grafica de usuario de Photoshop.
1.2. Herramientas y Paneles.

1.3. Paneles principales: Capas, Canales y Trazados.

1.4. Guardar el archivo de trabajo.

Correcciones basicas.

2.1. Resolucién y tamafio de toda la composicion.
2.2. Transformar una capa.

2.3. Usar capas de Ajuste para corregir luz y color.
2.4. Ajustar luminosidad y Saturacion.

Selecciones.
3.1. Uso de las diferentes herramientas de seleccioén.
3.2. Guardar selecciones en los Canales.

Elementos béasicos de las capas.

4.1. Tipos de capas.

4.2. Importar una capa de otro archivo.
4.3. Gestionar las capas.

Méascaras y canales.

5.1. Creary editar mascaras rapidas.

5.2. Extraer una imagen.

5.3. Cargar una mascara como seleccion.

5.4. Trabajar las mascaras de las capas de Ajuste.

Retocar y reparar areas de una imagen.
6.1. Usar las herramientas Pincel corrector y Parche.
6.2. Retocar una capa independiente.

Pintar y editar.
7.1. Fusionar capas entre si.
7.2. Uso de la herramienta Pincel.

Técnicas basicas para la Pluma.
8.1. Dibujar y editar trazados.
8.2. Convertir trazados en selecciones y viceversa.

10.

11.

12.

Méscaras, trazados y formas vectoriales.
9.1. Trabajar con texto.

9.2. Aplicar mascaras vectoriales.

9.3. Crear capas de Forma.

Técnicas de capas avanzadas.

10.1. Utilizar capas de Relleno (color, degradado o motivo).
10.2. Aplicar estilos de capa.

10.3. Automatizar tareas de mdltiples pasos.

Crear efectos especiales.

11.1. Convertir capas a Objetos Inteligentes.

11.2. Deformar la imagen de un Objeto Inteligente.
11.3. Aplicar filtros a Objetos Inteligentes.

Exportar.
12.1. Exportar archivos para imprimir.
12.2. Exportar archivos para web.





